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GeoGebra CAS 

 Disponible desde la versión 4.2. 

 Algunos cambios en versión actual 4.4. 

 Se accede seleccionando vista CAS: 

 

Ctrl + Shift+ K 



Vista CAS:  
Barra de herramientas propia 

        Resolución numérica 

           Derivada 

  Integral 

             Cálculo de probabilidades 

                              Inspección de funciones 

 Elimina 

 

 

 Evalúa 

 Valor Numérico 

 Conserva entrada 

 Factoriza 

 Desarrolla 

 Sustituye 

 Resuelve 

 

 

Un menú muy simple con muchas posibilidades. 



Algunos cálculos que permite GeoGebra CAS 

 Operaciones con números naturales, enteros, racionales, irracionales, 
complejos. 

 Factorizar, MCD y mcm de números y polinomios. 

 Progresiones, combinatoria. 

 Resolución de ecuaciones, inecuaciones y sistemas. 

 Geometría analítica. 

 Cálculo de límites, derivadas e integrales. 

 Operaciones con vectores y matrices. 

 Probabilidad y  estadística. 

 ... y mucho más. 

 



Nociones previas 

  La Información se organiza en  filas. 

 Cada fila formada por línea de entrada y línea de salida. 

Línea de Entrada 

Línea de Salida 

Muestra representación 
en vista gráfica. 



Primeras operaciones 

                           Se comprueba  que se ha introducido bien la expresión. 

Evalúa.  Valor exacto.  

Valor Numérico. Cálculo aprox. 



Números y símbolos frecuentes 



Referencias entre filas 

Referencia Estática # Referencia Dinámica $ 

Clic fila n Alt + Clic fila n 



MCD, MCM, primos,... 

 Factoriza[n]  (n)    

 MCD[m ,n] MCD[{a,b,c,...}] 

 MCM[m, n] MCM[{a,b,c,...}] 

 Es Primo[n] (n)   true, false 

 PrimoAnterior[]  PrimoSiguiente[] 

 Divisores[n] ListaDivisores[] 

 Suma Divisores[n] 

 División[D , d]     cociente, resto 

 Cociente[D ,d ]    cociente 

 Resto[D , d]    resto    

 

Factoriza, MCD, MCM, Cociente,.... Válidos también para expresiones (polinomios) 

Factoriza 



Ejercicios números primos,… 

 Determina los números primos entre 1 y 100. 

 ¿Qué números entre 1 y 100 tienen un número impar de divisores? ¿Y 
exactamente tres divisores? 

 Calcula los  diez primeros primos de la forma 2n-1. Primos de Mersenne. 

 ¿Cuál es el número con más divisores entre 1 y 100? 

 Determina los números perfectos entre 1 y 100.                                                           
(Un numero es perfecto si es igual a la suma de sus divisores excluido el propio número). 

 

 

Estos ejercicios se simplifican utilizando un deslizador en la vista gráfica. 

 



Potencias, radicales y logaritmos 

Por supuesto, ecuaciones con radicales, exponenciales y logarítmicas. 



Polinomios 

Factoriza 

Desarrolla 

Sustituye 



Ecuaciones e inecuaciones 

Para resolver sistemas  también matrices. 



Ecuaciones paso a paso 

 De forma sencilla, podemos 
mostrar los pasos en la 
resolución de una ecuación. 

 Podemos utilizar esta 
procedimiento en otras 
situaciones. 

 



Sistemas de ecuaciones 

 Los mismos comandos que para resolver ecuaciones. 

 

Para resolver sistemas lineales es muy cómodo utilizar matrices. 



Números complejos 

Utilizando la vista grafica se representan los complejos en el plano. 



Sucesiones, progresiones, combinatoria 

 Calcular el valor de la suma: 

 

Suma[expresión, variable, valor inicial, valor final] 



Trigonometría 



Ejercicios 

 Comprobar que  x=2+3 i 
es raíz del polinomio 
P(x)= 2 x3-7x2+10x-6 

 Si m y n son dos números 
naturales consecutivos, 
entonces la siguiente 
expresión es un cuadrado 
perfecto.  

           m2 + n2+ (m n)2 

 

 



Vectores 



Ejercicio vectores. 

 Dados los vectores u=(1,4) y 
v=(2,k), determina k para que: 
 a)u y v sean perpendiculares. 

 b) Módulo de v = 5 

 c) Calcular un vector unitario en 
la dirección de u y sentido 
contrario. 

 

 



Matrices 

•Hoja de cálculo 
•Resolución de sistemas lineales 



Sistemas lineales mediante matrices 

 Pueden escribirse las 
matrices utilizando la Hoja 
de Cálculo. 
 Seleccionar las celdas 

que forman los 
elementos de la matriz. 

 Utiliza herramienta crear 
matriz de la barra 
herramientas de hoja de 
calculo. 

 

 El comando EscalonadaReducida[A] resuelve por Gauss el sistema. 

 



Límites 



Derivadas 



Extremos, puntos de inflexión,… 

 Dada la  f(x)= x4-2x2. Determina: 
 Puntos de corte con ejes.  

 Extremos y  puntos de inflexión. 

 



Recta tangente 

 Determinar la recta tangente a  y =cos(x/2)  en x=π.   



Polinomio de Taylor 



Integrales 



Ufff … por  fin se acabó. 

josemarranz@gmail.com 

Muchas Gracias. 
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